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Uwaga!

Korzystaj z POMOCY programu CorelDRAW !!! Wpisz stowo kluczowe, ktére
szukasz w odpowiednie miejsce (Zakladka POMOC- Tematy pomocy - Indeks)
Po wykonaniu kazdego rysunku - zgrupuj jego elementy (zaznacz caly rysunek —
ppm — Grupuj lub Ctrl+G)

Wszystkie rysunki tworzysz w jednym pliku (zapisz go swoim imieniem

i nazwiskiem na Pulpicie). Kazde ¢wiczenie ma by¢ na nowej Stronie (nalezy

277

~wstawia¢” strony (+) i zmienic¢ ich nazwy

M4 4 2z2 + M Shtonal 3 Strona2

na ,cwl”, ,cw2”, itd. (ppm na ,Strona 1”
— Zmien nazwe strony — ...)
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Cwiczenie 1.

Krok 1. Narysuj wydluzony prostokat i zmieri jego kolor np. na czerwony.

Krok 2. Kliknij ponownie na obiekcie, tak aby pojawily sie uchwyty obrotu.
Woeiénij klawisz "+" na klawiaturze numerycznej, aby utworzy¢ kopie tego obiektu.
Nastepnie chwy¢ za jeden z uchwytéw obrotu i obré¢ prostokat o 15 stopni ¢ ¢
przeciwnie do ruch wskazéwek zegara (obracaj w lewo z -
wecisnietym klawiszem Ctrl lub wpisuj wartoséc kata w okienku 0 e
,kat obrotu” na pasku wiasciwosci).

Krok 3. Powtarzaj krok 2, az uzyskasz ostateczny rezultat (pomoc: zamiast ciagle powtarzac te
sama czynnos¢, mozesz skorzystaé ze skrétu klawiaturowego
Ctrl+R).

Podobne ¢wiczenie! Wykonaj obracanie o 45° (z Ctrl)
Uwaga! Zauwaz, ze rysunek tworzy 7 kwadratéw ulozonych na dwa
sposoby (,,kwadrat prosty” i obrécony o 459). ‘

Cwiczenie 2.

I
Krok 1. Narysuj kwadrat (przytrzymaj podczas rysowania klawisz Ctrl)
i nadaj mu np. fioletowy kolor. " "
E N
Krok 2. Wcisnij klawisz "+" na klawiaturze numerycznej, aby utworzy¢ kopie
obiektu. Chwy¢ za lewy uchwyt obiektu i przeciagnij go z wcisnietym
klawiszem Ctrl poprzez obiekt na prawa strone, tak aby utworzy¢ g
identyczny obiekt. Powtdrz te czynnosé¢ dla kwadratu ktéry . l.l
"przeciagnates". e
Krok 3. Utwo6rz kopie obiektu. Dla zaznaczonego kwadratu przeciggnij -
gorny uchwyt z wcisnietym klawiszem Ctrl poprzez ten obiekt w dét.
Powtérz te sama czynnosé, ale tym razem prawym uchwytem na lewa u u
strone obiektu. B m m

Krok 4. Najprosciej teraz zaznaczy¢ oba gérne obiekty (klikamy na nich z przytrzymanym
Shiftem) i utworzy¢ ich kopie (+), a nastepnie przeciagnaé gérny uchwyt poprzez obiekty w dét (z
weciénietym klawiszem Ctrl) i ponownie przeciagna¢ gérny uchwyt w dét.
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Cwiczenie 3.

C I
5
Krok 1. Narysuj kwadrat (z przytrzymanym klawiszem Ctrl) i nadaj mu kolor L
pomaranczowy.
I
Krok 2. Utworz kopie obiektu klawiszem "+" na klawiaturze numerycznej. Chwy¢
dolny uchwyt i przeciagnij go z wcisnietym klawiszem Ctrl poprzez obiekt do " "
gory. n n

Krok 3. Utworz kopie obiektu i przeciggnij lewy
¥ - M uchwyt na prawo od obiektu (nie zapomnij o
klawiszu Ctrl). Powtarzaj te czynnosci dla kolejno utworzonych
obiektow, az otrzymasz ponizszy efekt. Nastepnie zaznacz
wszystkie obiekty i kliknij na nich ponownie, aby pojawity sie
4 uchwytu obrotu.

Krok 4. Chwy¢ za jeden z uchwytéw obrotu i z wcisnietym
klawiszem Ctrl obré¢ obiekty o -45 stopni (zgodnie ze
wskazéwkami zegara).

Cwiczenie 4.

Krok 1. Narysuj kwadrat (z wcisnietym klawiszem Ctrl), a nastepnie nadaj mu
kolor btekitny. u u

Krok 2. Utworz kopie obiektu klawiszem "+" na
klawiaturze numerycznej i zmieni kolor na
granatowy. Ponownie kliknij na obiekcie, aby pojawity sie uchwyty
ukosowania. Chwy¢ dolny uchwyt ukosowania i trzymajac wciéniety
klawisz Ctrl przeciagnij go w prawo, tak aby lewy naroznik
granatowego obiektu pokry! sie z prawym naroznikiem biekitnego.

Krok 3. Zaznaczony obiekt przesun pod blekitny kwadrat - - -
(kombinacja klawiszy Shift+PgDn). Zaznacz blekitny

kwadrat, kliknij go ponownie i chwytajac za dolny uchwyt n n
ukosowania z klawiszem Ctrl, przesuri go w lewo o taka sama

wartos¢ jak poprzednio kwadrat granatowy. Zaznacz oba [ [ [
obiekty.

Krok 4. Utworz kopie zaznaczonych obiektéw (klawisz "+"), a nastepnie przeciggnij gérny uchwyt
z wcisnietym klawiszem Ctrl poprzez obiekty w doét.

Podobne éwiczenie!
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Narysuj klocki.

Wykorzystaj pasek transformacje obiektow (na pasku narzedzi , v

ppm —Transformacja) i lustrzane odbicie.
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Cwiczenie 5.

Krok 1. Narysuj prostokat.

Krok 2. Kliknij na nim drugi raz i "zukosuj" go o 45°.

Krok 3. Zréb odbicie (chwy¢ gorny uchwyt i przeciagnij go
przez prostokat w dét trzymajac wcisniety wcisniety CTRL,
w trakcie przeciggania wcisnij i pus¢ prawy przycisk myszki
aby pozostawié oryginal lub wczesdniej skopiuj (+)
réwnolegtobok, a potem go , przeciggnij” w odpowiednia strone- tj. w dot)

Krok 4. Narysuj dodatkowy prostokat, tak aby jego dolna krawedz
znalazla si¢ na wspdlnej krawedzi poziomych prostokatéw, a prawy bok
aby przechodzit przez gérny naroznik. Potem przeksztal¢ prostokat

w krzywga poleceniem Rozmieszczenie — Przeksztalé¢ w krzywe
(lub Ctrl+Q). Przesuni prawy dolny wezet prostokata do
naroznika poziomego prostokata.

Krok 5. Zréb odbicie w poziomie pionowego prostokata.

Krok 6. Dla gornego pionowego i dolnego
poziomego prostokata wybierz kolor biaty. Dla
dwoch pozostatych niebieski.

Krok 7. Zaznacz wszystkie obiekty i kliknij na nich ponownie by
obroécic je o 45 stopni w kierunku przeciwnym do wskazéwek
zegara.

Krok 8. Przesuni gorny wezet tak, by tworzyt linie pozioma
z sasiednim wezlem z lewej strony. Podobnie postap z najbardziej
wysunietym wezlem na prawo. Zgrupuj rysunek.
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Cwiczenie 6.

Krok 1. Wstawiam dwie osobne litery: Z i R, jako tekst ozdobny (klikam F8
lub przycisk A na pasku narzedzi). Nastepnie wyréwnuje je w poziomie.

Krok 2. Rysuje siatke z ustawieniami: 1 kolumna i 18 wierszy (oczywiscie
mozna dobrac inng liczbe wierszy). P6Zniej roztaczam grupe
poszczegodlnych prostokatow sktadajacych sie na siatke (ppm - rozdziel

grupe lub Ctrl+U).

Krok 3. Zaznaczam co drugi prostokat (z wcisnietym Shiftem)

i przesuwam tak zaznaczone obiekty z przytrzymanym klawiszem
CTRL nad literka Z. Grupuje prostokaty nad literg Z, zaznaczam je
i trzymajac wcisniety klawisz Shift klikam na litere Z.

Krok 4. Wybieram polecenie Rozmieszczenie - Ksztaltowanie -
Przytnij.

Krok 5. Usuwam niepotrzebne prostokaty. Wybieram prostokaty nad
literka R ija takze przycinam. PéZniej usuwam i te prostokaty

Krok 6. Przesuwam literke R w kierunku literki Z z przytrzymanym
klawiszem CTRL, az "zazebiq" sie.

Uwaga! W zasadzie nie trzeba bylo przycinac literki Z ©

Cwiczenie 7.

Krok 1. Napisz tekst, a nastepnie przeksztal¢ go w krzywe (Ctrl+Q lub
Rozmieszczenie - przeksztalé w krzywe).

Krok 2. Wybierz narzedzie Ksztalt (lub F10)

Zaznacz (z przytrzymanym klawiszem Shift)

dolne wezly litery Z, przeciggajac przez nie myszka. Chwy¢ jeden
z zaznaczonych wezléw i przeciagnij je w dot.

Krok 3. Zaznacz najnizsze "poziome" wezly i przeciagnij je w dét, aby
utworzy¢ grubsza dolng kreseczke litery Z.

Krok 4 Dwa prawe wezly przeciaggnij w prawo
na dlugos¢ tekstu.
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Krok 5 . Napisz kolejny tekst i przesuni go na dolng kreseczke litery Z.
Przeskaluj go, aby dopasowa¢ do iloSci miejsca na dole literki Z. Jezeli
chcesz z napisu "ROLAND" zrobi¢ dziure w poprzednim tekscie, to
wybierz Rozmieszczenie - Ksztaltowanie - Przytnij, a nastepnie wskaz ROLAND
nizej potozony tekst.

Cwiczenie 8.

Ptatki utworzymy na bazie elipsy. Bedziemy ja musieli obréci¢ wzgledem dolnej " -2
czed¢. W tym celu kliknij drugi raz na zaznaczonej elipsie i trzymajac wcisniety
klawisz Ctrl, przesuni érodek obrotu na sam dét elipsy. Wszystkie ptatki powstana
z obrécenia elipsy wokot tego punktu. Ztap za prawa goérna obrécong strzateczke
i obré¢ elipse w prawo o 15 stopni (zrobisz to przytrzymujac wcisniety klawisz Ctrl). ¢ ¢
Srodek
N

obrotu
[ I
o

W ten spos6b utworzysz nowy "platek" kwiatka, ale
stracisz "platek" oryginalny. Cofnij wiec ostatnio
wykonang czynnos$¢. Sprobuj teraz obrécic ten platek, ale
w trakcie wykonywania czynnosci wciénij i zwolnij prawy przycisk
myszki, aby pozostawié¢ oryginal. Mamy w ten spos6b juz dwa "platki"
naszej gerbery. Mozesz w ten sam sposob stworzy¢ kolejne elipsy, ale
szybszym sposobem bedzie skorzystanie ze skrétu Ctrl+R, ktoéry
powtarza ostatnio wykonang czynnos¢.

Zaznacz wszystkie elipsy i wypelnij je. Ja

Przycinaniz = 21xl|  zastosowalem  wypelnienie  tonalne
Ketaty 8 onazwie Kule - czerwone 03, ale mozesz
E grz;?n':;'i:';'na | uzy¢ oczywiscie innego. Niestety okazato
= - sig, iz niektére platki leza nad innymi.

. i Itu pojawia sie problem, gdyz jezeli

przesuniemy wybrang elipse nizej to
schowa sie ona tez i pod inne elipsy.

L

Pozostaw orpginat Wybrniemy z tego problemu przycinajac
Obiekt docelowy te elipsy. Zaznacz elipse od ktorej
v R e zaczynaliSmy 1 wybierz polecenie
E— Rozmieszczenie — Ksztaltowanie —

Przytnij.... Kliknij przycisk Przytnij i
wskaz duza czarng strzaleczka elipse lezaca z lewej strony. Bedziesz musiat przyciaé takze kilka
innych ptatkéw, az uzyskasz zadawalajacy efekt.

Narysuj jeszcze tylko kéteczko na srodku, wypelnij je i kwiatek
(umoéwmy sie, ze jest to gerbera) gotowy.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby$ skopiowat kilka razy stworzona
gerbere, wypelnil innymi kolorami i bedziesz miat bukiecik.

Zebrata: mgr Zofia Czech
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