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to jezyk strukturalny, umozliwia

wyraznie wyodrebnione problemy, k
si¢ za pomoca procedur (tzn. polecen zr
jezyka).

Procedury pierwotne:
dzielimy na:
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Polecenia
(instrukcje)

[ Funkcje
L (procedury, ktore maja wartosc)
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PrUCBﬂlIrV pierwotne umlecenia];

po wpisaniu procedury wciskamy klawisz Enfer
pz — (pokaz zo6twia) z6tw pokazuje si¢ na ekranie
sz — (schowaj z6lwia) z6lw przestaje by¢ widoczny na ekranie

naprzod liczba_krokéw lub np Iliczba_krokow— przesuniccie z6twia do przodu o podana liczbe
krokéw (ap. ap 100)

wstecz liczba_krokow lub ws liczba_krokow — przesunigcie z6twia do tylu o podana liczbe krokéw
(np. ws 70)

prawo kztlub pw k3t — obrét zotwia w prawo o podany w stopniach kat (np. pw 90)

lewo kgtlub Iw kat— obrét z6twia w lewo o podany w stopniach kat (np. Iw 45)

podnies lub pod — powoduje podniesienie pisaka zotwia

opus¢ lub opu - powoduje opuszczenie pisaka z6twia

zmaz — wymazuje wszystkie rysunki z ekranu bez zmiany pozycji z6twia

wro¢ — ustawia z6twia w pozycijt poczatkowej na srodku ekranu

czy$¢ lub cs - wymazuje wszystkie rysunki z ekranu 1 ustawia z6twia w pozycji poczatkowej
UstalGrubos$¢Pisaka grubosé lub ugp grubosé -ustala jaka szeroko§¢ ma miec ,,rysik’ pisaka

UstalKolorPisaka #nr_koloru lub ukp nr_kolorn - ustala kolor pisaka, pod numerami od 1 do 15 sa
poszczegoblne kolory

UstalT*o #nr_koloru - ustala kolor tla

zamaluj - Nalezy podmesc pioro, ustawi¢ si¢ wewnatrz figury zamknietej 1 opusci¢ pioro. Zamaluje
(wypelni) wnetrze tej figury kolorem, ktory jest aktualnie ustalony (poleceniem ukp)

powtorz n [lista_poleced] - powoduje n-krotne powtérzenie listy polecen (np. powtorz 2 [np. 50 pw
90])



Rysowanie figur geometrycznych

Kwadrat o boku dtugosci 100
np 100 pw 90 np 100 pw 90 np 100 pw 90

Prostokat o bokach 200 na 100

Tré]kqt 1‘6W1’lObOCZ1’lY o boku dtugosci 150

Szesciokat foremny o boku 40 .

Pieciokat foremny o boku 70




Procedury bez PARAMETROW,

Polecenia wydawane zotwiowi to tzw. procedury. Jedne z nich nie wymagaja
podawania parametrow, czyli dodatkowych 1nformac]1 np. procedura cs, Sz, pz,
pod itd. Jednak inne np. Iw, pw, np, ws, ugp, ukp wymagaja podania danych
sa nimi odpowiednio: kat, odlegtos¢ na jakq przesuwamy, grubos¢, kolot, itp.

Mozna samemu zdefiniowac jakas procedure!

Budowa kazdej procedury:

nazwa_proceanr)y
Tresé_procedury

Np. procedura ,,rysujaca’ kwadrat:
oto kwadrat

Powtérz 4[np 60 pw 90]
juz




Wywolanie procedury!

Wecisnigcie klawisza F4 (menu Okno — Pokaz pamigc)
— powoduje wyswietlenie danej procedury (kwadrat)
Wraz Z |€] Zzawartoscla.

Aby napisac¢ kolejna, nowa procedure mozemy
postepowac jak wczesniej lub po otwarciu pamigct (F4)
- Obiekty — Dodaj procedure¢ - ... —koniec

W pamieci edytora poruszmy si¢ jak po zwyklym
edytorze tekstowym, mozemy wprowadzac zmiany
(dwa razy klikamy na nazwie procedury)

Aby zobaczy¢ czy procedura dziala piszemy jej nazwe 1
Enter (czylit w tym wypadku: kwadrat — Enter).



Cwiczenia do samodzielnego
wykonania:

/. detiniuj procedury rysowania:
(boki dtugosci 60)
& Trojkata rownobocznego
% Pieciokata foremnego
& SzeSciokata foremnego

% Osmiokata foremnego



Procedury z PARAMETRAMI

Do procedury ,,kwadrat” wprowadzimy parametr
— ktorym bedzie liczba okreslajaca diugosc boku
tego kwadratu

[ parametr formalny }

oto Awadrat —=

powtorz 4[np :bok pw 90]

[ parametr a%

wywolanie procedury: kwadrat 150

juz




Objasnienia:

W chwili wywotania procedury w miejsce tzw.
parametru formalnego (:bok) wstawiana jest jego
wartoSC (np. 150) — tzw. parametr aktualny.

W ten sposob mozemy wywolac t¢ sama
procedure z roznymi parametrami aktualnymi,
czyli w tym przyPadku - rysowac kwgdraty o
roznych dtugosciach bokoéw, bez koniecznosct
pisania nowej proceduty.



Nowe pojecia:

Parametry formalne

— to parametry procedury wystepujace
w jej definicyt (np. :bok, :kat, :a, :h, itp.)

Parametry aktualne

— to wartos$ct podawane w chwili
wywolania procedury, tzn. wartosci dla
ktorych dana procedura ma byc

wykonana (np. 100, 90, 350, itd.)



I. Popraw procedury ,,rysujac
v’ trojkat rownoboczny
4 pieciokat foremny
v’ szedciokat foremny
v’ oémiokat foremny
tak, by mozna bylo przy ich wywolaniu okreslic
dtugosc¢ boku.

I1. Zdefiniuy procedure figura, stuzaca do rysowania
wielokata foremnego o dowolnej liczbie bokow 1
dowolnej ich dlugosci (rozwiazanie)




Cw. II.

Oto fignra :n :
powtorz :n
juz
dwa parametry formalne:

:n — 1los¢ katow wielokata,

:bok — dtugos¢ boku tego wielokata

360/:n — kat o jaki bedzie si¢ obracal z6tw rysujac ,,n-kat”
foremny

Wywotanie:  figura 5 60  /enter
Efekt: og %

60



Kw

oto kwadrat :bok
Dpowtéry 4 [np :bok pw 90]
2%

kwadratyo
oto kwadraty6
powtory 6 [kwadrat 80 np 80 pw 60]

/L



oto kwadraty
cs

powtiry 18 [kwadrat
%



oto okrag :promieri
Dowtdry 30 [mp 0,175 * :pri
T

0to pawie_ocRo
cs
przypisg promien 20
powtiry 7 |okrag :promien prypisz "promien
promien + 20]

Vit



Zmienne i funkeje w Logo

I. Tworzenie zmiennej 1 nadawart

Polecenie:

Przypisz > nazwa_miennel wartosc
lub

przyp ’nazwa_mienne wartosc

Np.
przypisz “liczba 123

przyp ”’x :liczba+10

Uwagal!!
”liczba — oznacza nazw¢ zmiennej
nazwa zmiennej :liczba — oznacza wartoS¢ zmiennej o

nazwie liczba



czyli:

/En
pisz :x /Enter

pisz :iezba

r

Cw. 1.

Zmodytikuj procedure figura, by kat obrotu z6twia nie byl ob
powtorzeniu. Zmienna przechowujaca wartos¢ kata obrotu zotwi
obrot.

Cw. 2.

Zdefiniuj procedure figury, stuzaca do rysowania wielokatow

150

=

foremnych o dowolnej liczbie bokéw 1 obwodzie.

144

Cw. 3.

Napisz procedure rysowania spirali zwijajacej si¢ do srodka, jak na rysunku obok



oto fiura :n :bok
przypisz obrét 360/
powtorz :n [ np :bok pw

juz



oto figury :n :0bwo
przypisz *obrét 36
przypisz > bok :0bwo
powtorz :n [ np :bok pw :0

juz

dwa parametry (:n, :obwod)
dwie zmienne ("obrot 360/:n, ’bok :obwod/:n) X



oto spirala
przypisz ’bok 150
powtorz 75 [ np :bok pw 90 przyp

juz



IT1. Funkcje

Funkcja — to proc

Np. funkcja sgescian, ktore) wartosci
oto sgescian X
wynik :x*:x*:x
juz
gdze: wynik parametr

(lub wy parametr) -- definiowanej funkcji przypisuje wartosc
swojego parametru (nadaje funkcji wartosc)

Wywolanie:

Np.: pisz sgescian 5 /Enter 125



Procedu

Instrukcja warunkowa:

Jesli warunek [polecenze

jak warunek jest spetniony, to wykonane jest p
przeciwnym wypadku -polecenie?

Jesli warunek [polecenie]

jak warunek jest spetniony, to wykonane jest polecenie, w
przeciwnym wypadku polecenie jest pomijane

Cw. 1. Napisz procedure (funkcje) ,,wicksza”, w wyniku ktorej
zostanie wyznaczona wieksza z dwoch danych liczb




Oto wigksza 1a :b
jesli :a>:b [wyni

juz

wywolanie: pisz wigksza 12 3 [ Enter
efekt: 12



Procedura rekurencyjn
siebie. Zeby nie wykonywata
warunek zakonczenia dziataniz

warunek zakonczenia

Np.:
P : dziatania programu

oto spiralarek -bok
jesli :bok<=0 [stop] °
np :bok odwolanie do samej siebie, ze
pw 90 zmniejszonym parametrem
spiralaref :bok-2 ° © -

juz

stop — powoduje zakonczenie dziatania procedury!



LLosowe ,,btadzeni
monitorze &

Spirala o dowolnie zmieniajq

boku 1 kacie i

Procedura obliczajaca «”z — funkcja

potega &



oto biqdzenie 1l
jesli :1le<1 [stop
np losowa 10
pw losowa 360

biladzenie :1le-1
juz &



ROZWIQ Z AN s

oto sprrala :bok :kat :dc
jesli :bok>100 [stop]
np :bok pw :kat
spirala :bok+:dodatek :kat :dodate

juz

N



Oto pol¢ga :a n
jesli :n=0 [wynik 1]
wynik :a*pofega a :n-1

juz
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