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MALOPOLSKI KONKURS INFORMATYCZNY
DLA GIMNAZJALISTOW

Instrukcja dla ucznia

1.

Sprawdz czy arkusz konkursowy z tre$cia zadan zawiera 8
stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto§ Komisji.

Sprawdz, czy karta odpowiedzi zawiera 4 strony. Ewentualny
brak stron lub inne usterki zgto§ Komisji.

Na Kkarcie odpowiedzi wpisz w wyznaczonym miejscu
wylosowany kod oraz swoja dat¢ urodzenia.

Czytaj uwaznie wszystkie teksty i1 zadania.

Rozwiazania zapisuj dlugopisem lub piérem z czarnym lub
niebieskim tuszem/atramentem. Nie uzywaj korektora.

W zadaniach od 1. do 20. sa podane cztery odpowiedzi: A, B,
C, D. Odpowiada im nastgpujacy uktad na karcie odpowiedzi:

[A] | [B] | [c] | [O]

Wybierz tylko jedna odpowiedz 1 zamaluj kratke z
odpowiadajaca jej litera — np. gdy wybrates odpowiedz "A":

& | B || D

Staraj si¢ nie popetni¢ bledéw przy zaznaczaniu odpowiedzi,
ale jezeli si¢ pomylisz, bledne zaznaczenie otocz kotkiem i
zaznacz inng odpowiedz. Jest to wybor ostateczny.

B E | = | ©

Rozwiazania zadan od 21. do 24. zapisz czytelnie i starannie na
karcie odpowiedzi w wyznaczonych miejscach. Pomylki
przekreslaj.

10. Redagujac odpowiedzi do zadan, mozesz wykorzysta¢ miejsce

opatrzone napisem Brudnopis. Je$li zabraknie Ci miejsca w
brudnopisie, to popros Komisj¢ o dodatkowa kartke. Zapisy w
brudnopisie nie bgda sprawdzane i1 oceniane.

Powodzenia!

Etap Rejonowy

23 stycznia 2008 r.

Czas pracy:

100 minut

Liczba punktéw do
uzyskania:

100 punktow
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NAaSI SPONSORZY

Howy Sacz, Tel. 605 20 20 36, e-mail: blurogelel_pl
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[TEST — rozwiazujemy na KARCIE ODPOWIEDZI|

Zadanie 1. (0-1)
Aby zapobiec przechwytywaniu i zmianie przesylanych danych przez Internet nalezy:

A. zaszyfrowa¢ dane przy pomocy przegladarki internetowej

B. uzywac tylko i wylacznie najnowszej wersji przegladarki Internet Explorer
C. uzywac protokotu TCP/IP

D. uzywa¢ w komunikacji szyfrowanego protokotu przesytania hipertekstu

Zadanie 2. (0-1)
Kazdy komputer w Internecie powinien posiadac¢:

A. niepowtarzalny klucz licencyjny oprogramowania systemowego
B. unikatowa nazwe NetBios

C. indywidualny adres IP

D. r6zng domeng narodowa

Zadanie 3. (0-1)
Wspolezesne lacza internetowe dla odbiorcow indywidualnych oferuja transfer danych na poziomie:

A. megabitow na sekundg
B. megabitow na minutg
C. gigabitéw na sekunde
D. gigahercow na sekundg

Zadanie 4. (0-1)
Podany nizej fragment kodu strony w jezyku HTML definiuje migdzy innymi:

<body style="color: rgb (0, 0, 0); background-color: rgb (255, 0, 0);"
alink="#000099" 1ink="#000099" v1ink="#990099">

A. biaty kolor tta, czerwony kolor odnosnika
B. czerwony kolor tta oraz definiuje kolory odno$nikow
C. czarny kolor tta i biaty kolor odnos$nikow
D. niebieski kolor tekstu i definiuje kolory odno$nikow

Zadanie 5. (0-1)
Przedrostek "kilo" w ukladzie miar SI oznacza mnoznik * 1000, natomiast uzywany w informatyce jest to:

A. 10°
B. 1000'
C. 21000
D. 2'°

Zadanie 6. (0-1)
Aby uzyskaé na ekranie rysunek jak obok nalezy uzy¢ ciagu instrukcji:

naprzéd 2 * numpow prawo 90]
powtdrz 39 [naprzdd 20 prawo 90]] Egﬂ
naprz6d 20 / numpow prawo 90]
naprzéd 20 prawo 90]

A. powtdrz 40
B. powtérz 40
C. powtdrz 40
D. powtdrz 40

— = /.

Zadanie 7. (0-1)
Przestawiony ponizej fragment kodu HTML spowoduje utworzenie:

<ul>
<li>ramka nr 1</1i>
<li>ramka nr 2</1i>
<li>ramka nr 3</1li>
</ul>

Rok szkolny 2007/2008 Strona 2z 8§
WWW: http.//'www.mki.malopolskie.org e-mail: konkurs@mki.malopolskie.org




- '0 8 MALOPOLSKI KONKURS INFORMATYCZNY DLA GIMNAZJALISTOW #F = '0 8
ETAP REJONOWY
nstal nstal

A. listy numerowanej
B. listy punktowane;j
C. trzech linkow
D. trzech ramek

Zadanie 8. (0-1)
We wzorze H,0 do cyfry ""2" nalezy zastosowaé efekt zwany:

. kapitaliki
wersaliki
indeksy

. uwypuklenia

ONw»

Zadanie 9. (0-1)
Skrét FDD odnosi si¢ do:

. stacji dyskow elastycznych
czytnika kart pamigci
zewngtrznego napedu USB

. dodatkowego dysku twardego

SOw»

Zadanie 10. (0-1)

Panel dotykowy, tzw. ""gladzik" w notebookach jest przykladem urzadzenia:
A. wejscia

B. wyjscia

C. zaréwno wejscia jak 1 wyjscia

D. w zaleznosci od oprogramowania moze by¢ urzadzeniem wejscia lub wyjscia

Zadanie 11. (0-1)
Maly, przeno$ny komputer osobisty, z powodzeniem mieszczacy si¢ w dloni lub w kieszeni nazywamy:

A. e-book
B. notebook
C. laptop
D. palmtop

Zadanie 12. (0-1)
Przedstawiony na rysunku obok znak oznacza: ﬂ

A. znak tabulacji

B. znak konca akapitu
C. znak spacji

D. znak konca sekcji

Zadanie 13. (0-1)
Jesli w komorce Al arkusza kalkulacyjnego umieszczono liczbe 3, a w komoérce A2 wpisano formule
=jezeli (Al < 10;1*2-3%43;25) to wyniku jej wykonania otrzymamy wartos¢:

A. -25
B. 25
C. -1
D. 1

Zadanie 14. (0-1)
Jesli masz do wydrukowania kilkadziesiat listow jednakowej tresci, roznigcych si¢ tylko adresem, najlepiej do
tego celu:

. zarejestrowa¢ nowe makro

uzy¢ korespondencji seryjnej

skopiowaé¢ dokument odpowiednia ilo$¢ razy i wyedytowac listg adresatow
. uzy¢ funkcji autokorekty

SOw>
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Zadanie 15. (0-1)
Ponizej przedstawiono definicj¢ pewnej procedury w jezyku LOGO

oto ruch
naprzdéd 1
prawo 1
ruch

juz

W wyniku jej dzialania na ekranie powstanie:

. wiele okregow rysowanych jeden na drugim

okrag i procedura zakonczy dzialanie

70tw bedzie sig obracat w miejscu — bez przesuwania si¢ po ekranie

. 20tw przesunie si¢ jeden krok do przodu, obréci si¢ w prawo o 1° i procedura zakonczy dziatanie

SOw»

Zadanie 16. (0-1)
Formula =suma (A1 ;A5) w komorce A8 arkusza kalkulacyjnego zwréci wynik:

A. sumg liczb w zakresie komoérek od Al do A5

B. sumg liczb z kolumny A z wyjatkiem komoérek Al i AS
C. sume liczb z komorek Al 1 A5

D. napis #ARG!

Zadanie 17. (0-1)
Zapis $AS$1 w arkuszu kalkulacyjnym to przyklad adresowania:

A. wzglednego
B. bezwzglednego
C. mieszanego
D. w stylu WIK1

Zadanie 18. (0-1)
Aby obliczy¢ 39% z liczby 36 korzystajac z arkusza kalkulacyjnego nalezy uzy¢ wyrazenia:

A. =39% " 36
B. =0,39#36
C. =39e-02 * 36

D. =0,39% * 36
Zadanie 19. (0-1)
Kompresja stratna to:

A. metoda zmniejszania ilosci potrzebnych bitow do wyrazenia danej informacji, ktéra nie daje gwarancji, ze
odtworzona informacja bedzie zgodna z oryginalem

B. metoda zmniejszania iloSci potrzebnych bitow do wyrazenia danej informacji, ktéora gwarantuje zgodno$¢ z
oryginalem

C. metoda formatowania dysku twardego uniemozliwiajaca zapis w uszkodzonych sektorach dysku

D. metoda umozliwiajaca odczyt informacji z uszkodzonych sektoréw dysku

Zadanie 20. (0-1)
Nacis$nig¢cie kombinacji klawiszy | CTRL | + | ENTER | spowoduje:

. wstawienie znaku konca sekcji
wstawienie znaku konca wiersza
wstawienie znaku konca kolumny
. wstawienie znaku konca strony

oOw»
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ZADANIA PISEMNE - rozwiazujemy na KARCIE ODPOWIEDZI

Zadanie 21. (0 — 20)

Ponizej przedstawiono schemat blokowy algorytmu shuzacego do obliczania sumy kolejnych liczb naturalnych w
przedziale domknigtym od d do g. Schemat ten zawiera luki.
Wykonaj polecenia:

A.(0-12)
Uzupelnij puste miejsca odpowiednimi instrukcjami i warunkami z listy zamieszczonej obok schematu. Zwrd¢
uwage na odpowiednia kolejno$é¢ wpisywanych instrukcji.

B.(0-6)

Przeanalizuj utworzony schemat blokowy dla danych wejsciowych: d = 100; g = 103. W odpowiednich
wierszach tabeli (na karcie odpowiedzi) wpisz aktualne wartosci zmiennych i warunkow logicznych ("-"
oznacza brak wartosci lub nie dotyczy).

C.(0-2)

Podaj obliczone warto$ci zmiennych suma oraz i po zakonczeniu dzialania algorytmu dla danych wejsciowych
jak wyzej.

Specyfikacja problemu:

Dane: d — zakres dolny przedziatu, g — zakres gorny przedziatu, d, g €N, d<g
Wyniki: suma — suma kolejnych liczb naturalnych w przedziale domknigtym od d do g

Zmienne pomocnicze: i — licznik petli @ I

We:d, g 2

v

i:=d

Czyi<=g
i=i+l ¢
Wy: suma
suma := 0 4
suma :=suma + i
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Zadanie 22. (0 —20)

Korzystajac z jezyka LOGO wykonaj ponizsze polecenia:

A.(0-6)
Napisz definicj¢ procedury PIRAMIDALI, ktérej wywolanie spowoduje narysowanie na ekranie figury jak na
rysunku 1. Pojedynczy "schodek'" ma szerokos¢ i wysoko$¢ po 20 krokow.

Rysunek 1. Efekt dziatania procedury PIRAMIDA1

B.(0-14)

Na podstawie procedury PIRAMIDA1 utwérz procedur¢ PIRAMIDA2 z jednym parametrem, ktorej
wywolanie spowoduje narysowanie na ekranie piramidy zlozonej z tylu '"schodkow'" ile wynosi wartosé¢
parametru. Wysoko§¢ piramidy ma by¢é zawsze réowna 200 krokow (niezaleznie od iloSci '"schodkow"
piramidy). Zélw powinien rysowa¢ piramide od lewego dolnego rogu, a jego pozycja powinna by¢é
niezmiennikiem procedury. Postaraj si¢ zminimalizowa¢ liczbe instrukcji uzytych w definicji.

Ponizej przedstawiono wyniki wywotania procedury PIRAMIDA?2 7z parametrami: 2, 10 i 20.

|

Rysunek 2. PIRAMIDA2 2 Rysunek 3. PIRAMIDA2 10 Rysunek 4. PIRAMIDA2 20

Zadanie 23. (0 — 20)

Aby zapisa¢ znaki alfanumeryczne w komputerze najczesciej wykorzystujemy tzw. kod ASCII. Jest on
zminimalizowany pod wzgledem wystgpowania nieznaczacych bitow czyli kazdy znak w tym kodzie zajmuje 8 bitow.
Zatozmy, ze Nasz Kod pozwala na zapisanie tylko duzych liter alfabetu facinskiego oraz kilku innych symboli.
Ponizsza tabela przedstawia wszystkie znaki wystepujace w Naszym Kodzie oraz ich odpowiedniki liczbowe podane
w systemie dziesiatkowym:

Znak Kod znaku Znak Kod znaku Znak Kod znaku
A 0 L 11 W 22
B 1 M 12 X 23
C 2 N 13 Y 24
D 3 O 14 Z 25
E 4 P 15 ! 26
F 5 Q 16 ? 27
G 6 R 17 . 28
H 7 S 18 , 29
1 8 T 19 : 30
J 9 U 20 ; 31
K 10 v 21 ]
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Ponizej przedstawiono ciag "zer" i "jedynek". W ciagu tym zakodowano za pomoca Naszego Kodu pewien wyraz.
Nasz Kod podobnie jak kod ASCII zostat zminimalizowany pod wzgledem wystgpowania nieznaczacych bitow, tzn.
nie ma w nim jakichkolwiek niepotrzebnych "zer" lub "jedynek", a kazdy znak zapisany jest na takiej samej ilosci
bitow.

101000000110100011011001110100

Zadania do wykonania:

A.(0-6)
Uzasadnij podzial ciggu bitéw na poszczegélne litery.

B.(0-2)
Roz16z kod na poszczegolne litery poprzez podzial ciggu bitow pionowymi kreskami (np....0 0 1 0010 ...).

C.(0-12)
Podaj odkodowany wyraz.

Zadanie 24. (0 — 20)

Napisz kod strony WWW, ktory spowoduje wyswietlenie w przegladarce internetowej strony WWW jak na
rysunku 5. Przyjmij, ze plik tworzacy tlo ma nazwe tlo.gif, a plik z symbolem "@" ma nazwe email.jpg. Tekst
"Matopolski Konkurs Informatyczny" powinien by¢ napisany przy uzyciu stylu nagtéwka H1 - wysrodkowany oraz
by¢ hipertaczem do strony o adresie http://mki.malopolskie.org (strona powinna otworzy¢ si¢ w nowym oknie).
Symbol "@" ma by¢ linkiem do adresu e-mail konkursu — konkurs@mki.malopolskie.org (obrazek powinien miec¢
wysoko$¢ 1 szerokos¢ po 96 pikseli, by¢ wysrodkowany, nie posiada¢ obramowania oraz mie¢ tekst alternatywny:
"Napisz do nas"). Wykaz kolejnych etapéw Konkursu powinien tworzy¢ list¢ numerowana. Tytul strony to: "Etap
Rejonowy".

Mozesz uzy¢ réznych technik tworzenia strony, w szczego6lnosci standardowego HTML, DHTML lub XHTML.

%) Etap Rejonowy - Mozilla Firefox =100 x|

Fli.  Edycja  MWidok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomog

<\.: - :l;) - @ L\,_’/. m ||:| File:,l',l',l'd:,I'Maje"a"oZDdeJ.lment\,-',l'ins|T| [ﬁ'] |"|G|:n:|g|e |k~rgl

’ Pierwsze kroki E Aktualnosci

alopolski Konku formatvyezny

L

Eonkurs Informatyczny ma charakter trzyetap owy:

1. Etap Zzkolny
2. Etap Eejonowy
3. Etap Wojewddzka

o

Zakonczono i

Rysunek 5. Przyktadowa strona WWW
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BRUDNOPIS
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